
おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう

「光」＋５０日 「光」＋５０日 「光」＋５０日 「暗」＋５０日 「暗」＋５０日

お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得

おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう

「火」＋５０日 「水」＋５０日 「木」＋５０日 「風」＋５０日 「地」＋５０日

お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得



おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう

「火」＋５０日 「水」＋５０日 「木」＋５０日 「風」＋５０日 「地」＋５０日

お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得

おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう

「火」＋５０日 「水」＋５０日 「木」＋５０日 「風」＋５０日 「地」＋５０日

お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得 お勉強して５０日獲得



おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう

「光」＋１００日 「光」＋１００日 「光」＋１００日 「光」＋１００日 「暗」＋１００日

お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得

おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう

「暗」＋１００日 「暗」＋１００日 「火」＋１００日 「火」＋１００日 「火」＋１００日

お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得



おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう

「火」＋１００日 「水」＋１００日 「水」＋１００日 「水」＋１００日 「水」＋１００日

お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得

おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう

「木」＋１００日 「木」＋１００日 「木」＋１００日 「木」＋１００日 「風」＋１００日

お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得



おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう おべんきょう

「風」＋１００日 「風」＋１００日 「風」＋１００日 「地」＋１００日 「地」＋１００日

お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得

おべんきょう おべんきょう たいへんっ たいへんっ たいへんっ

「地」＋１００日 「地」＋１００日 「任意」＋３００日 「光」＋１５０日 「光」＋１５０日

お勉強して１００日獲得 お勉強して１００日獲得 「光」「暗」「火」「水」「木」 「光」のりゅうじゅつ 「光」のりゅうじゅつ

「風」「地」カードを１枚 カードを使うと、事件を カードを使うと、事件を

ずつ使うと、事件を解決 解決し、１５０日獲得 解決し、１５０日獲得

し、３００日獲得

全プレイヤー共有の 全プレイヤー共有の

全プレイヤー共有の 「場」に出すこと。 「場」に出すこと。

「場」に出すこと。



たいへんっ たいへんっ たいへんっ たいへんっ たいへんっ

「暗」＋１５０日 「暗」＋１５０日 「火」＋１５０日 「火」＋１５０日 「水」＋１５０日

「暗」のりゅうじゅつ 「暗」のりゅうじゅつ 「火」のりゅうじゅつ 「火」のりゅうじゅつ 「水」のりゅうじゅつ

カードを使うと、事件を カードを使うと、事件を カードを使うと、事件を カードを使うと、事件を カードを使うと、事件を

解決し、１５０日獲得 解決し、１５０日獲得 解決し、１５０日獲得 解決し、１５０日獲得 解決し、１５０日獲得

全プレイヤー共有の 全プレイヤー共有の 全プレイヤー共有の 全プレイヤー共有の 全プレイヤー共有の

「場」に出すこと。 「場」に出すこと。 「場」に出すこと。 「場」に出すこと。 「場」に出すこと。

たいへんっ たいへんっ たいへんっ たいへんっ たいへんっ

「水」＋１５０日 「木」＋１５０日 「木」＋１５０日 「風」＋１５０日 「風」＋１５０日

「水」のりゅうじゅつ 「木」のりゅうじゅつ 「木」のりゅうじゅつ 「風」のりゅうじゅつ 「風」のりゅうじゅつ

カードを使うと、事件を カードを使うと、事件を カードを使うと、事件を カードを使うと、事件を カードを使うと、事件を

解決し、１５０日獲得 解決し、１５０日獲得 解決し、１５０日獲得 解決し、１５０日獲得 解決し、１５０日獲得

全プレイヤー共有の 全プレイヤー共有の 全プレイヤー共有の 全プレイヤー共有の 全プレイヤー共有の

「場」に出すこと。 「場」に出すこと。 「場」に出すこと。 「場」に出すこと。 「場」に出すこと。



たいへんっ たいへんっ りゅうじゅつ りゅうじゅつ りゅうじゅつ

「地」＋１５０日 「地」＋１５０日 「光」竜術 「光」竜術 「光」竜術

「地」のりゅうじゅつ 「地」のりゅうじゅつ 「光」の事件を解決 「光」の事件を解決 「光」の事件を解決

カードを使うと、事件を カードを使うと、事件を できる できる できる

解決し、１５０日獲得 解決し、１５０日獲得

全プレイヤー共有の 全プレイヤー共有の

「場」に出すこと。 「場」に出すこと。

りゅうじゅつ りゅうじゅつ りゅうじゅつ りゅうじゅつ りゅうじゅつ

「暗」竜術 「暗」竜術 「火」竜術 「火」竜術 「火」竜術

「暗」の事件を解決 「暗」の事件を解決 「火」の事件を解決 「火」の事件を解決 「火」の事件を解決

できる できる できる できる できる



りゅうじゅつ りゅうじゅつ りゅうじゅつ りゅうじゅつ りゅうじゅつ

「水」竜術 「水」竜術 「水」竜術 「木」竜術 「木」竜術

「水」の事件を解決 「水」の事件を解決 「水」の事件を解決 「木」の事件を解決 「木」の事件を解決

できる できる できる できる できる

りゅうじゅつ りゅうじゅつ りゅうじゅつ りゅうじゅつ りゅうじゅつ

「木」竜術 「風」竜術 「風」竜術 「風」竜術 「地」竜術

「木」の事件を解決 「風」の事件を解決 「風」の事件を解決 「風」の事件を解決 「地」の事件を解決

できる できる できる できる できる



りゅうじゅつ りゅうじゅつ ししょう ししょう ししょう

「地」竜術 「地」竜術 「マシェル」 「モーリン」 「メリア」

「地」の事件を解決 「地」の事件を解決 ２人：全属性２５０日 ２人：「光」６００日 ２人：「暗」６００日

できる できる ３人：全属性２００日 ３人：「光」５００日 ３人：「暗」５００日

４人：全属性１５０日 ４人：「光」４００日 ４人：「暗」４００日

５人：全属性１５０日 ５人：「光」３５０日 ５人：「暗」３５０日

６人～：全属性１００日 ６人～：「光」３００日 ６人～：「暗」３００日

を集めると「合格」できる を集めると「合格」できる を集めると「合格」できる

ししょう ししょう ししょう ししょう ししょう

「イフロフ」 「エレ」 「カディオ」 「ミリュウ」 「ランバルス」

２人：「火」６００日 ２人：「水」６００日 ２人：「木」６００日 ２人：「風」６００日 ２人：「地」６００日

３人：「火」５００日 ３人：「水」５００日 ３人：「木」５００日 ３人：「風」５００日 ３人：「地」５００日

４人：「火」４００日 ４人：「水」４００日 ４人：「木」４００日 ４人：「風」４００日 ４人：「地」４００日

５人：「火」３５０日 ５人：「水」３５０日 ５人：「木」３５０日 ５人：「風」３５０日 ５人：「地」３５０日

６人～：「火」３００日 ６人～：「水」３００日 ６人～：「木」３００日 ６人～：「風」３００日 ６人～：「地」３００日

を集めると「合格」できる を集めると「合格」できる を集めると「合格」できる を集めると「合格」できる を集めると「合格」できる



とくしゅ とくしゅ とくしゅ とくしゅ とくしゅ

「あんりゅうのいかり」 「おおあらし」 「おべんとたくさん」 「おわっちゃった」 「かぜひいたかな」

全員、手札を１枚ずつ 順番が反時計回りになる。 山札からカードを５枚 「場」に出ている 次の手番の人を

捨てる。 誰かのターンの途中で 引いて、手札を増やす 「たいへんっ」カードを １回休みにする。

捨てるカードは、次の 使った場合、その人の １枚捨てることができる 誰かのターンの途中で

手番の人にランダムに ターン終了後に適用する いつでも使える 使った場合、その人の

選んでもらう いつでも使える ターン終了後に適用する

いつでも使える

いつでも使える いつでも使える

とくしゅ とくしゅ とくしゅ とくしゅ とくしゅ

「せんせいごめんね」 「ちょうしわるいな」 「ちょっとかしてね」 「ちょっとまってよ」 「とりかえっこ」

誰か１人を指定して、 誰か１人を指定して、 欲しいカードをリストから とくしゅカードの効果を 誰か１人を指定して、

獲得済みの日数カードを 手札を３枚捨てさせる。 １種類選んで宣言する。 キャンセルする 獲得済みの日数カードを

１枚捨てさせる。 このカードを出した人が 次の手番の人から順に １枚ずつ交換する。

捨てるカードは、この ランダムに３枚選ぶ 手札にあるかどうか いつでも使える 交換するカードは、この

カードを出した人が選ぶ 確認し、あれば１枚渡す。 カードを出した人が選ぶ

いつでも使える 誰か１人が渡すか、

いつでも使える １周するまで続く いつでも使える

いつでも使える


